
Książka na wielkim ekranie

   Konkurs internetowy dla czytelników
dorosłych, polegający na cotygodniowym
publikowaniu na profilu na Facebooku, zagadki
z kadrem z filmu zekranizowanej powieści.
Zadaniem Czytelników było odgadnąć tytuł
książki. Warunkiem odbioru upominku było
udzielenie osobiście poprawnej odpowiedzi.

Literackie BINGO

   Zadaniem dorosłych uczestników zabawy było
uzupełnienie kropkami-naklejkami, na dedykowanej do
tego karcie, 5 sąsiadujących pól w pionie, poziomie lub
po skosie (w dowolną ze stron) zgodnie z kryterium
doboru książki na polu. Za wypełnienie Bingo czekał
upominek. 

Biblioteczne konkursy i wyzwania
czytelnicze
Konkursy i wyzwania czytelnicze organizowane przez Bibliotekę mają za zadanie
poprzez dobrą zabawę promować twórczość pisarzy oraz poszerzać czytelnictwo
wśród dzieci, młodzieży oraz czytelników dorosłych.
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Literacka Olimpiada

   Zabawa dla najmłodszych Czytelników, która
polegała na przejściu planszy wyzwania od pola
START do pola META, realizując po drodze 25 spośród
28 wyzwań książkowych wedle podanego kryterium.
W czasie trwania zabawy, uczestnicy zbierali na
specjalnie do tego dedykowanej karcie kropki. 
Za  uzbieranie 25 kropek uczestnik otrzymywał
upominek.



Z okazji Dnia Miłośników Książek, nasza Biblioteka zorganizowała wyjątkowy
konkurs fotograficzny pod hasłem Moja domowa biblioteczka. Celem konkursu
było zachęcenie miłośników literatury do podzielenia się z nami swoimi
przestrzeniami książkowymi, a także do promowania czytelnictwa w naszej
społeczności.
Konkurs trwał od 9 do 10 sierpnia 2024 roku, a uczestnicy mieli za zadanie przesłać
zdjęcia swoich domowych biblioteczek. W odpowiedzi na naszą zabawę,
otrzymaliśmy wiele kreatywnych i inspirujących zgłoszeń. Uczestnicy wykazali się
nie tylko dużą pomysłowością w aranżacji swoich zbiorów książkowych, ale także
w samej formie zdjęć.

Letnia internetowa zabawa “Karciane wariacje na wakacje”
Oprócz konkursu fotograficznego, zaprosiliśmy także do udziału w letniej
internetowej zabawie “Karciane wariacje na wakacje”. Uczestnicy mieli za zadanie
zinterpretować udostępnioną na naszym profilu kartę z gry planszowej Dixit,
i dopasować do niej tytuł dowolnej książki. W każdą środę z niecierpliwością
czekaliśmy na kreatywne pomysły i interpretacje naszych uczestników.
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Szyfroemotki

   Konkurs Instagramowy dla młodzieży
(14-19 lat), gdzie w każdy piątek na profilu
Biblioteki umieszczona była zagadka
z przedstawionym za pomocą emotek
tytułem książki. 
Kto pierwszy osobiście udzielił
prawidłowej odpowiedzi w Bibliotece
otrzymał nagrodę-niespodziankę.


