Regulamin Gry Miejskiej
"Tajemnice Boguchwaty: Sladem Zaginionego Manuskryptu"

1. Organizator

Organizatorem gry miejskiej "Tajemnice Boguchwaty: Sladem
Zaginionego Manuskryptu" jest Gminna Biblioteka Publiczna w
Boguchwale, z siedzibg przy ulicy Suszyckich 13, 36-040
Boguchwata.

2. Termin i miejsce gry

Gra miejska odbedzie sie w dniu 8 czerwca 2025 roku na terenie
miasta Boguchwata od 13.00 do 15.00.

3. Warunki uczestnictwa

Udziat w grze miejskiej jest bezptatny i dostepny dla wszystkich
0sob, ktére ukonczyty 10 lat.

Druzyny uczestnikow mogg sktadac sie maksymalnie z 4 osob, a
tgczna liczba druzyn dopuszczonych do udziatu w grze wynosi 10.

Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w grze wytgcznie pod
opiekg osoby dorostej lub za zgodg pisemng rodzica/opiekuna
prawnego.

Zapisy na gre przyjmowane sg osobiscie w Gminnej Bibliotece
Publicznej w Boguchwale (ul. Suszyckich 13) lub mailowo na
adres: gbp@boguchwala.pl.

O zakwalifikowaniu druzyny decyduje kolejnosc zgtoszen.

4. Wymagania techniczne

Kazda druzyna musi posiadac przynajmniej jeden telefon
komorkowy wyposazony w:

dostep do Internetu,

wiaczong lokalizacje GPS,

zainstalowang aplikacje ActionBound (bezptatng). Aplikacja jest
dostepna do pobrania w sklepie PLAY oraz na iOS.



5. Zasady gry
Kazda zarejestrowana druzyna otrzyma na starcie karte gry, mape
oraz instrukcje rozpoczecia gry.

Uczestnicy bedg poruszali sie po wyznaczonych punktach
Boguchwaty, gdzie czekac¢ na nich bedg ré6znorodne zadania
logiczne, ruchowe i kreatywne. Poczgtkowa kolejnos¢ odwiedzania
punktow zostanie czesciowo ustalona poprzez losowanie,
nastepnie druzyny bedg mogty samodzielnie planowac trase.

Zadania mogg wymagac wysitku fizycznego, kreatywnego
myslenia oraz dobrej wspotpracy zespotowej. Celem gry jest
zebranie wszystkich wskazowek prowadzgcych do odnalezienia
ukrytego manuskryptu.

6. Nagrody

Kazdy cztonek druzyny, ktdra ukonczy gre i odnajdzie manuskrypt,
otrzyma dyplom "Odkrywcy Tajemnic Boguchwaty". Ponadto dla
zwyciezcow przygotowane zostaty nagrody rzeczowe, ktore
zostang wreczone po zakonczeniu gry.

7. Postanowienia koncowe

Uczestnicy gry sg zobowigzani do przestrzegania zasad fair play, a
takze do dbania o swoje bezpieczenstwo oraz bezpieczenstwo
innych uczestnikow. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
rzeczy zgubione, zniszczone lub utracone podczas trwania gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
regulaminie w sytuacjach wyjgtkowych, o czym niezwtocznie
poinformuje uczestnikow.



