REGULAMIN
zabawy bibliotecznej p.t.:
»LITERACKI ESCAPE ROOM”

§ 1. Postanowienia ogdlne
1. Organizatorem zabawy bibliotecznej, zatytutowanej ,LITERACKI ESCAPE ROOM”, zwanej w
dalszej czesci niniejszego regulaminu skrotowo LER, jest Biblioteka Publiczna Gminy Gotuchoéw,
63-322 Gotuchow, ul. Czartoryskich 47.
2. Przez organizacje LER rozumie sie: opracowanie zestawu zadan czgstkowych LER,
przeprowadzenie naboru, sporzadzenie listy startowej, nadzor nad przestrzeganiem niniejszego
regulaminu w czasie realizacji LER oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej
przebiegu.
3. Autorem LER (scenariusza i wszystkich kart zadan) jest Dariusz Rekosz (www.rekosz.pl).

§ 2. Zasady Gry

1. LER odbywa sie 16 pazdziernika 2025 roku w Bibliotece Publicznej Gminy Gotuchdéw, w
godzinach od 16:00 do zakoriczenia LER przez ostatnig Druzyne.
2. Uczestnicy LER pogrupowani s w Zespoty (Druzyny) o liczebnosci 3 oséb. Zadaniem Zespotéw,
bioragcych udziat w LER jest rozwigzanie zagadki, sktadajgcej sie z kilku zadan czgstkowych na
terenie Biblioteki Publicznej Gminy Gotuchdw, w nieprzekraczalnym czasie 25 minut.
3. Druzyna konAczy udziat w LER w przypadku, gdy:

- rozwigze zagadke w czasie krotszym niz 25 minut,

- przekroczy limit czasu.
4. Dla Druzyn, ktére rozwigzg zagadke w limicie czasowym, odnotowany jest czas zakonczenia
zadania (w minutach i sekundach).
5. Uczestnicy przystepujac do LER biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng przez
caty czas trwania LER. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg
rodzice/opiekunowie prawni i/lub kapitan zespotu.
6. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespdt niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair-play badz utrudniania realizacji LER innym uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia
Zespotu z LER. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
7. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w LER, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.
8. Organizator zapewnia Zespotom odpowiednie materiaty piSmienne, niezbedne do realizacji LER.
9. Uczestnicy mogg w czasie LER korzysta¢ z telefondw komodrkowych, tabletow, aparatow
fotograficznych oraz zasobdw internetowych we wtasnym zakresie.
10. Miejscem rozgrywki LER jest Biblioteka Publiczna Gminy Gotuchdw.
11. Dokumentem okreslajgcym poprawnos$¢ rozwigzania zagadki, jest Karta Gitowna, ktérg
uczestnicy otrzymujg w momencie przystgpienia do LER.
12. Udziat w LER jest bezptatny.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w LER jest rejestracja Zespotu liczgcego od 2 do 3 0sdb, a nastepnie
telefoniczne potwierdzenie udziatu (Organizator bedzie sie kontaktowat z Zespotami) oraz — po
potwierdzeniu udziatu — stawienie sie Zespotu w miejscu rozgrywki LER w dniu 16 pazdziernika
2025, o godzinie zgodnej z zarejestrowanym zgloszeniem. Organizator okresla 30 minutowy
interwat pomiedzy kolejnymi Zespotami.
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2. Rejestracji mozna dokona¢ do dnia 15 pazdziernika 2025 r. wigcznie, poprzez kompletne i
poprawne wypetnienie odpowiedniego formularza zgtoszeniowego, ktéry mozna pobrac ze strony
internetowe] Organizatora (www.bibliotekagoluchow.pl/) lub osobiscie w siedzibie Organizatora,
a nastepnie:

- przesta¢ go w wiadomosci e-mail na adres biblioteka@goluchow.pl

LUB

- dostarczy¢ osobiscie do siedziby Organizatora (ul. Czartoryskich 47, Gotuchow)

3. W LER moga braé¢ udziat osoby doroste, mtodziez i dzieci. W kazdym Zespole musi by¢
przynajmniej jedna osoba, ktdra ukonczyta 18 lat.

4. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko za pisemng zgoda rodzicow/prawnych
opiekundéw. Odpowiednig zgode nalezy dostarczyé wraz z formularzem zgtoszeniowym. Zgode
rodzica/opiekuna prawnego mozna pobrac ze strony internetowej Organizatora lub osobiscie w
jego siedzibie.

5. W LER moze wzig¢ udziat maksymalnie 12 Zespotow. W przypadku wiekszej liczby chetnych o
uczestnictwie w LER decyduje kolejno$¢ wptywu formularzy zgtoszeniowych.

6. Pozostate Zespoty trafig na liste rezerwowg i bedg mogty wzig¢ udziat w LER w przypadku, gdy
Zespodt z listy podstawowej zrezygnuje z uczestnictwa w LER, o czym Organizator poinformuje
telefonicznie. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dowolnego zwiekszenia ilosci Zespotéw,
ktore znajdg sie na liscie podstawowe;.

7. Kazda z osdb biorgcych udziat w LER powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w LER.

8. Poprzez rejestracje i udziat w LER, uczestnik wyraza zgode na:

- udziat w LER na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia LER (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10.05.2018 roku Dz.
U. 2018 poz. 1000);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.

9. Zespo6t moze sie wycofac z LER w dowolnym momencie jej trwania.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy LER zostang wytonieni w terminie podanym przez Organizatora.
2. Zwyciezcy LER zostanie Zespot, ktéry w najkrotszym czasie rozwigze zagadke, bedaca hastem
giownym.

§ 5. Nagrody
1. Zwycieskie druzyny otrzymajg nagrody rzeczowe. O ich ilosci i zawartosci decyduje Organizator.
2. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny albo na inng nagrode.
3. Nagrody zostang wreczone w dniu wskazanym przez Organizatora.
4. Uczestnik ma 14 dni na odebranie nagrody (liczac od daty zakonczenia LER). W przypadku
nieodebrania nagrody Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania jej na inny cel.

§ 6. Postanowienia koncowe
1. Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie LER sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.
2. W przypadku wystgpienia w czasie LER sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej
przebiegu, uczestnicy mogg kontaktowac sie osobiscie z Organizatorem.
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