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Pélfinal - regulamin

1. W Polfinale biorg udziat 2-osobowe druzyny uczniowskie, ktore zgtosity swoj udziat
na kartach zgloszen wraz ze zgoda rodzicéw na udziat
w konkursie.

2. Druzynom zostang przydzielone oznaczenia numerowe.

3. Kazdy zespot powinien wpisa¢ numer, nadany mu przez organizatora,
W wyznaczonym miejscu na platformie internetowej.

4. Druzyny ze szkot podstawowych rozwigzuja test ztozony z 53 pytan.
Druzyny ze szkét ponadpodstawowych rozwigzuja test ztozony z 53 pytan oraz
ztozony z 10 pytan test z materiatu dodatkowego.

6. Z czterech mozliwos$ci odpowiedzi nalezy wybra¢ jedng prawidtowa, klikajac w
odpowiednie pole.

7. Potfinat konkursu odbywa si¢ w formie testu na platformie internetowej Kahoot!

8. Pytania, odpowiedzi oraz wyniki bedg wyswietlane na ekranie.

9. Do rozwigzania testu niezb¢dne jest urzadzenie mobilne z dostepem do Internetu
(telefon komorkowy), jeden na 2-osobowa druzyng.

10. Wygaszanie ekranu w telefonie komoérkowym podczas rozwigzywania testu powinno
by¢ ustawione na najdtuzszy limit czasu.

11. Dzwigki i wibracje w telefonie komorkowym podczas rozwigzywania testu powinny
by¢ wylaczone.

12. Na kazde pytanie przeznaczone jest 30 sekund.

13. O wyniku testu decyduje poprawnos¢ odpowiedzi oraz czas reakcji.

14. Do finatu przechodza druzyny, ktére uzyskuja najwyzszy wynik w okreslonej
kategorii wiekowej (klasy V-VI szko6t podstawowych,
klasy VII-VIII szko6t podstawowych, szkét ponadpodstawowych).

15. W przypadku szkoét ponadpodstawowych wyniki z obu testow zostang zsumowane.

16. Wynik z pétfinatu ma wptyw na ocen¢ druzyny na etapie finatu.

17. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje organizator.

18. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy techniczne urzadzenia

mobilnego uczestnika konkursu.



