REGULAMIN
CZARNKOWSKIEJ LIGI HALOWEJ 2023

I.ORGANIZATOR
Osrodek Sportu i Rekreacji w Czarnkowie ul. Nowa 8; 64-700 Czarnkow
tel. 067/255-26-95;
adres e-mail osir@czarnkow.pl.,
I~ - Osrodek Sportu i Rekreacji Czarnkow Gtowny Fanpage

II. TERMIN | MIEJSCE

Miejsce: Sala sportowo - widowiskowa przy Szkole Podstawowej nr 2 w Czarnkowie
ul. Wroniecka 136.

Rozpoczecie rozgrywek 2 grudnia 2023r. (sobota) godz. 15.00 (pierwszy mecz).

1. UCZESTNICTWO

Czarnkowska Liga Halowa ma charakter amatorski i w zespole_nie moga znajdowac si¢
zawodnicy z 111 i wyzszej klasy rozgrywkowej. W rozgrywkach uczestniczg zaktady pracy,
szkoty, organizacje sportowe, amatorzy, pod warunkiem, ze uczestnik ma ukonczone 16 lat.

IvV. WPISOWE

Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest wplata wpisowego w wysokosci 600zt. od
druzyny do dnia 30 listopada br.

Wptaty i zapisy nalezy dokona¢ w biurze OSIR przy ul. Nowej 8 w Czarnkowie, badz na konto
30 1020 3844 0000 1602 0143 0537 z dopiskiem: wpisowe czarnkowska liga halowa plus
nazwa druzyny.

V. BADANIA LEKARSKIE

Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 12 wrze$nia 2001r. (Dz.U.Nr
81, poz 889) zawodnicy przy przystapieniu do rozgrywek musza ztozy¢ u organizatora
zaswiadczenia lekarskie o braku przeciwwskazan do udzialu w w/w rozgrywkach lub
zobowigzani sg do zlozenia podpisanych wiasnorgcznie o$§wiadczen (niepetnoletni podpisane
przez prawnych opiekundw) o zdolnosci tj. braku przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu
w zajeciach rekreacyjnych.

VI.SPOSOB PRZEPROWADZENIA ROZGRYWEK

1 Zawodnicy wystepuja w skladach 5-osobowych (4 graczy z pola + bramkarz).
[lo$¢ zawodnikow zgloszonych do turnieju to max 12 0sob na liscie dostarczonej najpdzniej
przed rozpoczeciem pierwszego meczu. Brak jej spowoduje nie dopuszczenie do meczu,
w trakcie trwania rozgrywek nie mozna dopisywa¢ zawodnikow. Lista zostanie sporzadzona
w dwoch egzemplarzach: oryginat pozostanie u organizatora w biurze OSIR, a kopia do wgladu
na hali dla wszystkich zainteresowanych.

2. Mecz moze rozpoczac¢ sie, jesli kazda z druzyn posiada minimum 4 zawodnikow.

3. Druzyny musza wystepowa¢ w jednakowych strojach (w przypadku braku jednakowych
strojow zawodnicy z pola wystepuja w znacznikach zapewnianych przez organizatoréw).

4. Stroje bramkarskie muszg wyraznie odr6zniac si¢ od strojow zawodnikow z pola.
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5. Protokoly meczowe:

a) Przed kazdym meczem kapitan druzyny wrecza sgdziemu protokot meczowy ze sktadem,
w ktorym wystepuje druzyna. Niedoreczenie protokotu bedzie skutkowac konsekwencjami
dyscyplinarnymi, do odwotania meczu i przyznania walkowera druzynie przeciwnej wiacznie.
b) Protokoty meczowe zostang wreczone kapitanom druzyn na spotkaniu organizacyjnym.

c) Protokoty meczowe nie bedg dostepne przed meczem u organizatorow.

6. Struktura rozgrywek: kazdy z kazdym + rewanze.

7. Oddanie meczu walkowerem skutkuje kara odjecia 1 pkt. Trzy walkowery spowoduja
wykluczenie zespotu z rozgrywek bez zwrotu wpisowego. W przypadku rozegrania przez
wykluczony zesp6t ponad 50% zaplanowanych spotkan, wyniki tych meczéw zostajg
utrzymane, a w kolejnych meczach przyznaje si¢ walkower dla druzyny przeciwne;j.
W przypadku rozegrania przez wykluczony zespot ponizej 50% zaplanowanych spotkan
wszystkie dotychczasowe wyniki zostaja zweryfikowane jako walkower dla druzyny
przeciwnej i jest on rowniez przyznawany kolejnym przeciwnikom tego zespotu.

8. Walkower wynosi 5:0.

9. Wszystkie druzyny obowigzuje aktualny terminarz rozgrywek dostgpny u organizatoréw,
a takze na stronie internetowej OSIR Czarnkdow.

10. Mecze rozgrywane sg pitkg do futsalu - rozmiar 4, ktérg zapewnia organizator.

11. Mecze trwaja 2 x 12 min. Czas gry jest zatrzymywany tylko na sygnat se¢dziego.
W szczegolnosci sedzia moze zarzadzi¢ zatrzymanie czasu z powodu:

1) kontuzji zawodnika,

2) wykonania rzutu wolnego lub rzutu karnego w koncowej fazie potowy lub meczu.

12. Kazdy kolejny mecz musi rozpocza¢ si¢ zgodnie z terminarzem. W przypadku sp6znienia
si¢ ktorej$ z druzyn wiecej niz 5 min s¢dzia odgwizduje walkower dla druzyny przeciwnej.

13. Za zwycigstwo w meczu druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt.

14. O kolejnosci miejsc decyduja:
1) Wigksza liczba zdobytych punktow;
2) W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez dwa zespoty decyduja:
a) wigksza liczba punktow w bezposrednich pojedynkach zainteresowanych druzyn,
b) wigksza r6znica bramek (strzelonych i straconych) w trakcie catych rozgrywek,
c) wigksza liczba zdobytych bramek w trakcie catych rozgrywek.
3) W przypadku uzyskania réwnej liczby punktow przez wigcej niz dwa zespoty
przeprowadza si¢ dodatkowa punktacje pomocniczg spotkan wylacznie migdzy
zainteresowanymi zespotami (tzw. ,mala tabela”), kierujac si¢ kolejno zasadami
podanymi w punkcie 13 w podpunkcie 2) bioragc pod uwage jedynie wyniki spotkan
pomiedzy zainteresowanymi zespotami,
4) Jezeli powyzsze litery nie przyniosa rozstrzygniecia, nalezy przeprowadzi¢ seri¢
rzutow karnych pomig¢dzy zainteresowanymi zespotami. Rzuty karne wykonywane sa
najpierw po 3, potem po 1 razie do skutku.
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15. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana.

16. Wszystkie kwestie sporne zaistniale w trakcie spotkania wyjasnia wytacznie kapitan
druzyny.

17. Zmiany zawodnikow z parkietu dokonywane sg systemem hokejowym, wytacznie
w wyznaczonym do tego polu. Zawodnik zmieniajacy, moze wejs¢ na boisko dopiero wowczas,
gdy zawodnik zmieniany catkowicie opusci boisko. Za niewtasciwie dokonang zmiang druzyna
zostanie ukarana rzutem wolnym posrednim, a zawodnik zmieniajacy zostanie ukarany zotta
kartka.

18. Dozwolone jest jednokrotne podanie do bramkarza swojej druzyny. Kolejne moze nastapic,
gdy pitka zostanie dotknig¢ta przez zawodnika druzyny przeciwnej lub opusci pole gry.
Niedozwolone zagranie pitki do bramkarza swojej druzyny skutkuje przyznaniem druzynie
przeciwnej rzutu wolnego posredniego z miejsca gdzie znajdowata sie pitka. W sytuacji, gdy
pitka znajdowata si¢ w polu karnym druzyny ukaranej rzut wolny wykonywany jest z linii pola
karnego najblizej miejsca znajdowania si¢ pitki.

19. Na potowie przeciwnika dozwolona jest wymiana dowolnej ilo$ci podan z bramkarzem
swojej druzyny.

20. Czas przetrzymywania pitki przez bramkarza na wtasnej potowie wynosi 4 sekundy. Po
przekroczeniu tego czasu druzynie przeciwnej zostaje przyznany rzut wolny posredni zmiejsca
gdzie znajdowata si¢ pitka. W sytuacji, gdy pitka znajdowala si¢ w polu karnym druzyny
ukaranej rzut wolny wykonywany jest z linii pola karnego najblizej miejsca znajdowania si¢
pitki.

21. Odlegto$¢ muru od miejsca wykonania rzutu wolnego wynosi 5 m.

22. Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od miejsca rzutu z autu wynosi 3 m. Przeciwnik,
ktory celowo skraca ten dystans 1 przeszkadza przy wznowieniu gry zostaje ukarany zotta
kartka.

23. Rzut z autu wykonywany jest noga, a pitka lezy nieruchoma na linii bocznej lub za
boiskiem. W przypadku wznowienia gry pitka bedaca w ruchu zostaje przyznany rzut z autu
dla druzyny przeciwnej.

24. Wszystkie wznowienia gry, rOwniez przez bramkarza, muszg nastapi¢ w ciggu 4 sekund.
W przypadku przekroczenia czasu na wznowienie gry pitka zostaje przyznana druzynie
przeciwnej.

25. Po wyjsciu pitki poza linie bramkowa bramkarz wznawia gre reka.
26. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m.

27. Za czwarte i kazde kolejne przewinienie popetnione W meczu przez zespot w trakcie jednej
potowy, druzynie przeciwnej przyznawany jest przedluzony rzut karny wykonywany
z odlegtosci 10 m.

28. Rzut karny i przedtuzony rzut karny wykonywany jest na gwizdek.
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29. Zawodnik ukarany z6tta kartkg nie otrzymuje kary minutowej, po 3, 5 i kazdej kolejnej
z0ttej kartce zawodnik pauzuje najblizszy mecz.

30. Atak wslizgiem jest dozwolonym sposobem walki o pilkg, o ile nie jest on wykonany
W sposob nieostrozny, nierozwazny badz z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

31. Zawodnik ukarany po raz drugi zo6tta kartkg w tym samym meczu otrzymuje czerwong
kartkg. W takim przypadku zawodnik ukarany czerwong kartka zostaje wykluczony z gry do
konca meczu, a jego druzyna gra w ostabionym sktadzie przez okres 3 minut. Po uplywie
3 minut zawodnika ukaranego czerwong kartka moze zastgpi¢ inny zawodnik.

32. Zawodnik ukarany bezposrednio czerwong kartka zostaje wykluczony z gry do konca
meczu, a jego druzyna gra w oslabionym sktadzie przez okres 5 minut. Po uptywie 5 minut
zawodnika ukaranego czerwong kartka moze zastgpi¢ inny zawodnik.

33. W przypadku, gdy druzyna grajaca w ostabionym sktadzie na skutek ukarania jej zawodnika
lub zawodnikéw czerwong kartka traci bramkg, nie moze uzupehic sktad.

34. W przypadku, gdy na skutek otrzymania kar napomnienia lub wykluczenia sktad druzyny
zmniejszyl si¢ ponizej 3 zawodnikéw, sedzia konczy spotkanie, a druzynie przeciwnej
przyznawany jest walkower. Jezeli jednak wynik meczu jest korzystniejszy w momencie jego
przerwania dla druzyny przeciwnej w stosunku do druzyny ostabionej, zachowany zostaje
wynik meczu uzyskany na boisku w momencie przerwania meczu. W takim przypadku
druzynie ukaranej walkowerem nie zostaje odjety punkt.

35. Zawodnik rezerwowy ukarany zo6tta lub czerwong kartka nie przyczynia sie¢ do minutowego
ostabienia zespotu.

36. Co do zasady otrzymanie przez zawodnika czerwonej Kartki (konsekwencja dwoch
napomnien) Skutkuje karg zawieszenia jednego meczu, jednak w przypadku otrzymania
bezposredniej czerwonej kartki w wyniku powaznego razgcego faulu lub gwattownego
agresywnego zachowania, organizator zastrzega sobie prawo do zawieszenia zawodnika, na
co najmniej jeden mecz, a maksymalnie na caly okres trwania rozgrywek. Dlugo$é
zawieszenia jest w kazdym przypadku indywidualnie ustalana przez organizatora w
porozumieniu z s¢dzig. Fakt oraz dlugo$¢ udzielenia kary zawieszenia jest przekazywany
kapitanowi druzyny przez organizatora.

VIl. PRZEBIERALNIE

1. Przebieralnie udostgpniane sg tylko grzeczno$ciowo. Nie nalezy ich traktowac jako szatni
czy przechowalni - nie sa one strzezone przez organizatora.

2. Za wszelkie kradzieze zaistniate podczas rozgrywek OSiR nie ponosi odpowiedzialnosci.

3. Zawodnicy odpowiadajg za swe rzeczy we wlasnym zakresie.

4. Zobowiazuje si¢ kapitanow druzyn do odebrania kluczy od szatni przy stoliku sedziowskim
przed rozpoczeciem pierwszego meczu, jednoczes$nie zdania go zaraz po wyjsciu ostatniego
zawodnika z szatni rowniez przy stoliku sedziowskim. Umozliwi to ptynne funkcjonowanie
szatni dla wszystkich druzyn.

5. W przypadku jakichkolwiek zniszczen wynajmowanych pomieszczen i urzadzen na hali
sportowej, winni zobowigzani sg do pokrycia wszystkich wyrzadzonych szkéd.

6. Wszelkie objawy wandalizmu zglaszane beda na policje a niezdyscyplinowane zespoty
bezwarunkowo wykluczone z dalszych rozgrywek.
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7. Na hali widowiskowo-sportowej oraz w przebieralniach obowigzuje bezwzgledny zakaz
picia alkoholu i palenia papierosow.

VIlIl. SPRAWY OGOLNE
1.Nagrody: miejsca (I-I1I) puchar dla druzyny i dyplom dla kazdego uczestnika.
2.Nagrody dodatkowe: nagrody indywidualne dla najlepszego strzelca, bramkarza, zawodnika.
3.Dojazd uczestnikéw na turniej wlasnym transportem.
4.Zawodnicy beda ubezpieczeni od NW.

IX. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

SPEELNIENIE OBOWIAZKU INFORMACYINEGO
1.KTO JEST ADMINISTRATOREM PANSTWA DANYCH OSOBOWYCH?
Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Ogdlnego Rozporzadzenia o ochronie danych osobowych
z dnia 27 kwietnia 2016 r. informujemy, iz Administratorem czyli podmiotem decydujacym
o tym, jak bedg wykorzystywane Panstwa dane osobowe jest:

Osrodek Sportu i Rekreacji

ul. Nowa 8, 64-700 Czarnkow

NIP:7632093092

Kontakt do Inspektora Ochrony Danych Osobowych: osir@czarnkow.pl

2.JAKI JEST POWOD I CELE PRZETWARZANIA?

1. Dane osobowe uczestnikow rozgrywek beda przetwarzane w celach przeprowadzenia
imprezy, wylonienia zwyciezcy i przyznania, wydania, odbioru i rozliczenia hagrody.

2. Przetwarzanie danych, o ktorych mowa w tresci niniejszego regulaminu w zwigzku
z udziatlem w rozgrywkach obejmuje takze publikacje imienia i nazwiska.

3.KOMU PRZEKAZEMY PANSTWA DANE?

Panstwa dane osobowe moga by¢ lub zostang przekazane:

Organom panstwowym (np.: Prokuraturze, Policji, Generalnemu Inspektorowi Ochrony danych
Osobowych),

Instytucjom panstwowym (np.: Gminie Miasta Czarnkow),

upowaznionym podmiotom na udokumentowany wniosek.

4. JAKIE PRAWA PRZYSEUGUJA PANSTWU W ZWIAZKU Z PRZETWARZANIEM
DANYCH OSOBOWYCH?

Gwarantujemy spetienie wszystkich Panstwa praw wynikajacych z Ogolnego Rozporzgdzenia
0 ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. tj.:

prawo dostepu do tresci swoich danych, czyli uzyskania informacji o celu i sposobie
przetwarzania Panstwa danych osobowych oraz kopii danych,

prawo do sprostowania, poprawienia danych gdy zawierajg btad, ulegly zmianie lub
zdezaktualizowaty sig,

prawo do usunigcia- czgsciowego lub catkowitego,

prawo do ograniczenia przetwarzania, czyli pozostawienie ich wylacznie do przechowywania,
prawo do przenoszenia danych,

prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
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prawo wniesienia skargi do wilasciwego organu nadzorczego w zakresie ochrony danych
osobowych, gdy uznajg Panstwo, iz przetwarzanie Panstwa danych osobowych narusza
przepisy o ochronie danych osobowych.

5.0BOWIAZEK PODANIA DANYCH OSOBOWYCH

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udzial w rozgrywkach.
Jednocze$nie kazdy uczestnik wyraza zgodg, bez zobowigzan i kompensaty dla niego, do
publikacji, pokazania 1 wykorzystania w zaleznosci od wyboru zdje¢, wizerunku, portretu,
nazwiska, glosu i danych biograficznych z biegu w dowolnym formacie i we wszystkich
mediach istniejagcych obecnie 1 w przysztosci.
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